CAMARA MUNICIPAL DE

PODER LEGISLATIVO

INDICACAO N° /2025

Vereador: Paulo de Oliveira Cruz Neto

Caros Edis,

Nesta oportunidade, usando das minhas prerrogativas expressas no Regimento
Interno dessa Casa de Leis, INDICO ao Exmo. Sr. Prefeito Municipal Genesis
Alves Bechara, na forma regimental VIABILIZAR a instalagdo de

laboratérios de informatica e ciéncias em todas as escolas municipais da rede

publica de ensino.

Paulo de Oliveira Cruz Neto

Vereador
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CAMARA MUNICIPAL DE

JUSTIFICATIVA

Considerando a importancia da tecnologia e do método cientifico para o
desenvolvimento educacional e profissional dos estudantes, indico ao Poder
Executivo a necessidade de implementacdo de laboratérios de informatica e
ciéncias em todas as escolas da rede publica de ensino.

A presente indicagao visa garantir infraestrutura adequada para o ensino
pratico, permitindo que os alunos desenvolvam habilidades essenciais para o
mercado de trabalho, inovacdao e pesquisa. O acesso a ferramentas
tecnoldgicas e experimentagao cientifica fortalece o aprendizado e estimula a
curiosidade intelectual, promovendo uma educacao mais dinamica e eficiente.

Essa proposta encontra respaldo na Lei de Diretrizes e Bases da Educagao
Nacional (Lei n°® 9.394/1996) que estabelece como principios da educacao a
garantia de padrdes de qualidade e a preparacdo para o exercicio da cidadania,
bem como no Plano Nacional de Educacdo (Lei n° 13.005/2014)!, que
determina metas para a melhoria da infraestrutura escolar.

Laboratérios de ciéncias e informatica desempenham um papel fundamental na
educacao, trazendo beneficios significativos para o aprendizado dos
estudantes. Aqui estao algumas maneiras de como eles impactam
positivamente o ensino:

1. Aprendizado Pratico e Experimental

Os laboratdrios de ciéncias permitem que os alunos realizem experimentos e
observacOes diretas, tornando conceitos abstratos mais concretos. Isso
estimula o pensamento critico e a curiosidade cientifica.

2. Desenvolvimento de Habilidades Tecnoldgicas

Nos laboratérios de informatica, os alunos aprendem a usar softwares,
programacao e ferramentas digitais essenciais para o mundo moderno. Isso os

16.3) institucionalizar e manter, em regime de colaborag&o, programa nacional de ampliag&o e reestruturagdo das escolas publicas, por
meio da instalagdo de quadras poliesportivas, laboratérios, inclusive de informatica, espacos para atividades culturais, bibliotecas,
auditorios, cozinhas, refeitdrios, banheiros e outros equipamentos, bem como da producdo de material didatico e da formag&o de
recursos humanos para a educagéo em tempo integral;

7.18) assegurar a todas as escolas publicas de educagcdo béasica o acesso a energia elétrica, abastecimento de agua tratada,
esgotamento sanitario e manejo dos residuos sélidos, garantir 0 acesso dos alunos a espacos para a pratica esportiva, a bens culturais
e artisticos e a equipamentos e laboratérios de ciéncias e, em cada edificio escolar, garantir a acessibilidade as pessoas com
deficiéncia;
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prepara para o mercado de trabalho e para uma sociedade cada vez mais
digital.

3. Estimulo a Criatividade e Inovacao

Ambientes laboratoriais incentivam a exploracao e a descoberta, permitindo
que os estudantes desenvolvam solucdes inovadoras e se envolvam em
projetos interdisciplinares.

4. Melhoria no Engajamento e Motivagao

A interacdao com experimentos e tecnologia torna o aprendizado mais dinamico
e interessante, aumentando o engajamento dos alunos e motivando-os a
aprender de forma ativa.

5. Preparo para Carreiras Cientificas e Tecnoldgicas

Laboratérios bem estruturados ajudam a formar futuros profissionais nas areas
de engenharia, ciéncias médicas, programacdao e diversas outras disciplinas
essenciais para o desenvolvimento social e econdmico.

Assim sendo, pelas razbes expostas, solicito o apoio dos Nobres Edis e do
Exmo. Sr. Prefeito, para efetivacao das garantias fundamentais da comunidade
escolar, visando no caso em aprecgo, o fiel cumprimento da legislacao que rege
o tema, uma vez que a Iimplementacdo dessa medida contribuira
significativamente para a formacdo dos estudantes em nosso municipio.

Paulo de Oliveira Cruz Neto
Vereador
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